Visual Basic Ders Notlar: Kiirsat Volkan OZCAN

Visual Basic 6.0
1963 yilinda Darmouth College’de John G. Kemeny ve Thomas E. Kurtz tarafindan Basic dili

gelistirilmistir. Daha sonralarda Microsoft tarafindan PC’lerde kullanilmak iizere uyarlanmistir.
Microsoft Qbasic ve Microsoft-Dos Qbasic’de dahil olmak iizere cesitli siiriimleri bulunmaktadir.
Microsoft ileriki yillarda Basic dilini gelistirerek Windows ortamina uyarlamis ve gelistirilen bu yeni
dile Visual Basic adin1 vermistir. Microsoft en son Visual Basic’in 6.0 siiriimiinii ¢ikarmistir. Visual
Basic, devamli gelistigi bu siire sonunda; yiiksek hizli uygulamalar, OLE Serverlar, ActiveX
kontrolleri ve daha bir¢ok projeyi gelistirebilecek hale gelmistir. Visual Basic yapisal bir programlama
dili olan Basic dilinden tiiretilmis olmasina ragmen olaya bagl bir programlama dilidir.

Yapisal yada yordamsal uygulamalarda, uygulama kodun hangi kisimlarinin ¢alisacagini ve
hangi sirada calisacagini denetler. Uygulama kodun ilk satir1 ile baglar ve gerektiginde yordamlari
cagirarak uygulama boyunca dnceden tanimlanmis bir yolu izler.

Olaya bagli bir uygulamanin ¢alismasi, onceden belirlenmis bir yolu izlemez. Farkli kod
boliimleri olaylara bagli olarak calisir. Olaylar, kullanicin eylemlerinden, sistem yada diger
uygulamalardan gelen iletilerden tetiklenir. Olaya bagli programlamanin en gerekli boliimii bir

uygulamada olusabilecek olas1 tiim olaylara yanit veren kodlar yazmaktir.

HNew Project

Visual Basic’i c¢alistirdigimizda

|crosoft ~
ISl.lalBaSIc karsimiza yandaki dialog penceresi gelir.

" - . .
e | Esising | Recent| Bu dialog penceresinde 3 adet sekme

% %’ oé.\' bulunur. New sekmesinde olusturulmak
i% Activer EXE Activel DLL Ackives YE Application . . . ) L. .
Control wizard istenilen yeni proje i¢in alternatifler
- < b3 b3 & .
;3.\ @ % @ bulunmaktadir. Genellikle Standart. EXE
YE Wizard Data Project  IIS Application Addin Activer o. . . . .
Manager Document Dl secene8i secilerek yeni bir projeye
P & P & o & LI - . . .o
- baslanir. Eger istenirse diger seceneklerde
=1
il | kullanilarak  ActiveX denetimleri, DIl
Yardm | dosyalari, DHTML sayfalar olusturulabilir.
[T Don't show this dialog in the future EXisting sekmesi ile daha Onceden

olusturulmus projeler siiriicii ve klasor
secimi yapilarak agilabilir. Recent sekmesi ise iizerinde ¢alismis oldugumuz projelerin bir listesini

verir ve bunlar arasindan istedigimizi segerek calistirabiliriz.

Visual Basic Calisma Ortami
Visual Basic’de bir proje baslattigimizda asagidaki gibi bir goriintii ile karsilasiriz. Bu

goriintiiyii elde edebilmeniz icin acilista "Standart EXE” secenegini kullanmaliyiz.
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Menii ¢ubugu Visual Basic penceresinin iist tarafinda duran metin satiridir. Diger Windows
uygulamalarinda bulunan menii ¢ubuklari ile hemen hemen aymidir. File Meniisiinde projeyi agma
kaydetme gibi islemler, Edit Meniisiinde standart edit islemleri, View Meniisiinde programin mevcut
olan fakat ekranda agik olmayan pencerelerini agma islemleri, Project Meniisiinde form ekleme-
kaldirma gibi proje ile ilgili islemler, Format Meniisiinde forma eklenen nesnelerin diizenleme
islemleri, Debug Meniisiinde program c¢alisirken programi kontrol etmeye yarayan islemler bulunur.
Run Meniisii aracilif ile programi ¢alistirabilir veya durdurabiliriz. Tolls Meniisiinde Visual Basic’i
ozellestirebilecegimiz ve Projeye menii ekleyebilecegimiz secenekler bulunur. Add-Ins Meniisii ise

raporlar ve database olusturma seceneklerini bulunudurur.

Standard ﬂ
HB-5-0=H 2 3 MEEE R

Menii cubugunun hemen altinda yukarida goriilen ara¢ cubugu bulunur.

Pm]ec ru]ecﬂ Project Explorer penceresi projenizde bulunan elemanlara
DEe |
erismenizi saglar. Bu pencerede formalar, siniflar ve modiiller
=5 Project1 (Project1)
=43 Forms listelenir. Bu pencerenin ara¢ ¢ubugunda 3 adet buton bulunur.
é---é"rﬂodmes Project Explorer penceresi igerisinden bir form se¢ip View Object
¢4 Modue1 (Modulet) butonuna tiklayarak formu goriintiileyebilirsiniz. View Code

butonu Code Editore ulasmanizi saglar. Toggle Folders butonu ise

tiim form ve modiilleri kategoriler halinde gorebilmemizi saglar.

Project Explorer penceresinde bir 6geye sag diigme ile tikladigimizda bir ¢ok islev sunan bir menii

acilir.
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Visual Basic’de biitiin nesnelerin kendilerine has 6zellikleri [T rE a1
bulunur. Properties penceresi kullamlarak nesnelere ait ozellikler [Form1 Form =
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degistirilebilir. Bir nesne segildikten sonra Properties penceresinde Forml
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= = Form Layout penceresi ile formun calisma esnasinda ekranda nasil goriilecegini
i
= belirleriz.
B Toolbox uygulama arabirimimizi olusturmak igin gereksinim duyacagimiz
denetimleri icerir. Toolbox’da bulunan biitiin simgeler birer denetimi temsil ederler.
Visual Basic, mouse ikonunu bir denetimin iizerine getirdigimizde bu denetimlerin adini

bize verir. Toolbox’a yeni denetimler ekleyebilir yada varolan denetimleri cikartabiliriz.

Toolbox’da bulunan bir denetimi kullanmak istersek mouse ikonu ile denetim iizerine bir kez tiklariz

ve ardindan formumuza bu denetimi cizeriz. Bu sekilde istedigimiz denetimi formumuza eklemis

oluruz.
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Yukaridaki resimde ekraninin ortasinda Form Tasarimcist goriiliir. Form goriiniimiiniin, form
tizerindeki denetimlerin diizenlendigi yerdir.

Iyi bir programcinin, kullandig

™ Project] - Forml [Code] = (o) <) L . o
derleyicinin editoriinii c¢ok iyi tanimasi
IFurm j ILuad j
, =| gerekir. Visual Basic’de bu editdre Code
Private Zub Form Loadi) 2
| || Editor adi verilir. Code Editor’ii bir form
End Sub
iizerine veya nesneye cift tiklayarak veya
sag click yaptiktan sonra View Code
secenegini kullanarak acabiliriz. Code
Editor, Project Explorer penceresinden bir
Oge secimi yapildiktan sonra View Code
butonuna tiklayarak da agcilabilir. Yanda
bir form iizerine c¢ift tiklandiktan sonra
—I gelen Code Editor goriilityor.
=|= ol iy Bu pencerenin iist tarafinda iki

adet acilir liste kutusu bulunmaktadir. Sol taraftaki acilan metin kutusunda (Object), form igerisinde
bulunan nesnelerin bir listesi bulunur, sag taraftakinde (Procedure) ise secili nesneye ait olaylar

bulunur, asagidaki boliim ise kodlar1 yazacagimiz kisimdir.

Programlamaya Giris

Program, bilgisayar iizerinde bir takim yararli islerin gerceklesmesini saglayan bir grup
yonergedir. Program, kisilerin adres, telefon gibi bilgilerini tutmamizi saglayan kiigiik bir uygulama
olabilecegi gibi Microsoft Excel, Microsoft Word gibi ¢ok gelismis bir uygulamada olabilir.

Programlamanin ilk adimi programimizin tam ve kesin olarak neler yapmasi gerektigini
belirlemektir. Bu islem oldukca basit gibi goriinmektedir. Herseyin yolunda gitmesi i¢in en basta
herseyin iyice diisiiniiliip tasarlanmasi gereklidir. Burada yapilan planlama olayina algoritma adi
verilir. Onceden yapilan bu calisma ileride progranm gelistirirken kaybedilecek zamani azaltir.

Program icin bir algoritma olusturulduktan sonra kullanici arabirimini tasarlama igini
gerceklestirmeliyiz. Kullanic1 arabirimi Visual Basic denetimleri kullanilarak hazirlanir Kullanici
arabirimi, uygulamayi kullananlarin gordiigii biitiin meniileri, iletisim kutularini, nesneleri ve resimleri
kapsar. Kullanici arabirimi ne kadar anlasir, sade , gorsel ve Windows standartlarina uygun olursa
programin kullanimi da bir o kadar kolay ve esnek olur.. Kullanici arabirimi tasarlandiktan sonra
denetimlerin 6zelliklerini belirler ve verilerin nasil islenecegi ile ilgili kodlar yazariz.

Visual Basic’de proje gelistirmeye baslarken yukarida bahsedilen islemleri gerceklestirirz. Bu
islemlerin neler olduguna karar verebilmemiz i¢in kendimize bir takim sorular sormaliy1z. Bu sorular

programin nasil ¢alisacagina karar vermemize ve kullanici arabirimini tasarlamamiza yardimeci olur.

Yazdigim programin hedefi nedir ?
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Programi1 kim kullanacak ?

Calistirildiginda program goriintiisii nasil olacak ?
Programa, kullanici hangi verileri, nasil girecek ?
Program bu verileri nasil isleyecek ?

Program hangi bilgileri iiretecek ?

Merhaba Diinya Programi

Hemen hemen programlamaya ilk baslayan herkesin 6grendigi ilk program “Merhaba Diinya”
programidir. Visual Basic’de bu programi yazabilmek i¢in ilk 6nce yeni bir proje baslatmamiz gerekir.
File-New Project komutunu verdikten sonra gelen pencereden “Standart. EXE” secenegini secip “OK”

butonuna basariz. Karsimiza Visual Basic

m Project] - Forml [Code) =] B3 . L. . .
proje gelistirme ortami gelir. Visual
IFurm j ILoad j
Private Sub Form Load(] =| Basic’de her projede en az bir adet Form

| Print "Merhaba Diinya" . . .
End Sub olmalidir. Simdi ¢alistig1 zaman ekranda

“Merhaba Diinya”  yazan bir proje
hazirlayacagiz. Bunu yapabilmek icin
Code Editor'e  bir satirhk bir kod
yazmamiz yeterli olacaktir. Code Edittre
ulasabilmek i¢in Form iizerine c¢ift
tiklariz ve Code Editor karsimiza gelir.

=|| Visual Basic Code Editérde bizim igin

== sl Ly

otamatik olarak yandaki gibi Form’a ait
Load prosediiriinii acar. Code Editérde Private Sub Form_Load() ve End Sub bildirileri arasina
Print "Merhaba Diinya'" yazip ara¢ ¢ubugunda start diigmesine bastigimiz anda programimiz
calisacak ve ekrana Merhaba Diinya yazan bir pencere gelecektir. Boylece ilk programimizi yazmis

olduk.

Projeleri Calistirmak

Visual Basic’de, hazirladigimiz projeleri calistirmak icin Run-Start komutunu veririz veya
Ara¢ cubugunda bulunan Start butonuna tiklariz. Projeleri ¢alistirmak icin klavyeden F5 tusunada
basabiliriz. Calismakta olan projeyi durdurup tekrar tasarim moduna donmek istersek Run-End

komutunu veririz veya Ara¢ Cubugunda bulunan End butonuna tiklariz.

Projeleri Kaydetmek

Visual Basic’de hazirladigimiz projeleri bilgisayara kaydetmek icin File-Save Project
komutunu veririz. Gelen dialog penceresinden projemizi kaydetmek istedigimiz klasorii se¢ip bir isim

belirleriz. Visual Basic, forma ait kod ve denetimleri bir dosyaya, proje bilesenlerini ise farkli bir
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dosyaya kaydeder. Visual Basic form dosyalarina ‘“frm” uzantisi, proje dosyalarina ise “vbp”

uzantisini verir.

Projeleri Derlemek

Hazirladigimiz projeleri Visual Basic olmadan calisabilir hale getirebilmek icin derlememiz
gerekir. Derleme islemini baslatabilmek i¢in File-Make Project. EXE komutunu vermemiz gerekir. Bu
komutu verdikten sonra karsimiza gelen dialog penceresine olusturmak istedigimiz Exe dosyasinin

adin1 ve olusturulmasini istedigimiz klasorii belirtmemiz gerekir ve OK butonuna tiklariz.

Visual Basic Denetimlerini Kullanmak

Visual Basic’de kullanici arabirimini olustururken Toolbox’dan faydalaniriz. Form iizerinde
bulunmasini istedigimiz denetimleri Toolbox iizerinden secerek form iizerine ¢izebiliriz. Bu sekilde
kullanici arabirimini tasarimlamig oluruz. Toolbox iizerinde bulunan simgeler iizerine imleci
getirdigimizde bize o simgenin ne oldugunu agiklayan mesaj gelecektir. Toolbox iizerinde istedigimiz
denetime ait simge lizerine tikladiktan sonra form iizerinde mouse’un sol tusunu basili tutarak
denetimimizi ¢izebiliriz.

Visual Basic’de form iizerinde bulunan bir denetimin boyutlarin1 degistirmek i¢in, denetim
tizerine tikladiktan sonra etrafinda olusan noktaciklar iizerine mouse’umuzu getirir ve sol tusu basili
tutarak yeni boyutlart belirleyebiliriz. Bir nesnenin iizerine mouse imlecini getirip sol tus basili iken
hareket ettirere tasiyabiliriz. Herhangi bir nesneyi secili hale getirip klavyeden “Delete” tusuna

basarak form tizerinden silebilirz.

Not : Birden fazla denetimi se¢cmek icin, “Shift” tusu basili iken sirasi ile nesnelere tiklayarak cok

sayida denetimi secili hale getirebiliriz.

Ozellikler (Properties)

Visual Basic’de biitiin nesnelerin karakteristiklerini belirleyen 6zellikleri bulunur. Ozellikler
nesnenin tanimini, goriiniimiinii ve hatta tutumunu degistirebilmemizi saglar. Bu o6zellikler tasarim
asamasinda degistirilebilecegi gibi calisma esnasinda da degistirilebilir. Bir nesneye ait 6zelligi
degistirmek icin Propeties Penceresinin ekranda olmasi1 gerekir. Eger Propeties Penceresi ekranda
degilse View meniisii aracilig ile ekrana getirilebilir.

Form iizerinde bir nesne segildikten sonra Propeties Penceresine o nesneye ait 6zelliklerin
listesi gelir. Buradan istenilen 6zellik secilerek istedigimiz degeri atayabiliriz. Bir bagska nesnenin
ozelliklerini degistirmek i¢in ise form iizerinde diger nesneyi se¢ili hale getirmemiz gerekir. Bu islemi
yaptigimiz anda Propeties Penceresinde listelenen Ozellikler degisir. Bir baska yol ise Propeties
Penceresinin {ist tarafinda bulunan acilan liste kutusundan farkli bir nesne adi1 se¢gmektir. Birden fazla

nesne secilerek, o nesnelere ait ortak 6zellikler degistirilebilir.
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Calisma aninda bir nesnenin 6zelliklerini degistirmek icin ise Code Editdrde kod yazmamiz

gerekir. Bir nesneye ait kod yazarken 6nce nesne adi yazilir ardindan bir “.” isareti konulur ve 6zellik

adi1 yazilir. Asagidaki ifadede Command] nesnesinin Caption 6zelligini Durdur olarak degistiriyoruz.
NesneAdi.Ozellik=Deger

Command1.Caption = “ Durdur ”

Olaylar (Event)

Visual Basic olay giidiimlii bir programla dilidir. Visual Basic’de her nesne i¢in dnceden
belirlenmis bir takim olaylar vardir. Windows’a yeni gegis yapan bir DOS programcisiysaniz veya
Visual Basic’e heniiz yeni baslamig bir programciysaniz dgrenmeniz gereken en 6nemli konulardan
biri olay giidiimlii programlardir. Dos ortaminda yazilan projeler, uygulama basladiktan sonra biitiin
olaylardan sorumludur. Visual Basic bu detaylar1 bizim icin diisiinmiistiir. Ornegin bir butona
tikladigimizda mesaj yazdiran bir program yazmak istiyorsunuz; DOS tabanli bir programlama dilinde,
mouse’un konumunu, mouse’un tiklanip tiklanmadigini takip etmeniz gerekir. Visual Basic’de ise
ayni isi yapmak i¢in form iizerinde bulunan Command Button nesnesini click olayina bir satir kod
yazmamiz yeterlidir. Visual Basic bizim i¢in mouse’u izler ve kullanici butona tikladigi anda
yazdiginiz kodu devreye sokar.

Bir olay prosediirii yazmak icin Code Editorde nesneyi ve olay1 segmemiz yeterlidir. Visual
Basic bizim i¢in Code Editdrde bir prosediir yaratacaktir. Bizim ise tek yapmamz gereken bu olay

gerceklestiginde meydana gelmesini istedigimiz islemin kodunu yazmaktir.

Veri Tipleri

Visual Basic’de verilerin gegici olarak depolandiklar1 yere degisken adi verilir. Degigskenlerde
program calisirken kullanicinin girdigi bir bilgi, bir hesaplamanin sonucu, sozciik, sayi, tarih veya
ozellikleri saklayabiliriz. Degiskenlerin kolay hatirlanir isimlere sahip olmalar1 gerekir. Visual
Basic’de bir degisken kullanilmadan once tanitilmasi gerekir. Degisken tanimlanirken Dim bildirisi
kullanir ve degiskenin tipi belirtilir.

Degiskenlerle calismay1 diisiiniiyorsak projemizin Declarations boliimiine Option Excplicit
s0z dizimini girmemiz ileride karsilasabilecegimiz sorunlara bir ¢6ziim olusturur. Bu s6z dizimini
kullandigimizda kod igerisinde tanitilmamis bir degisken kullanirsak Visual Basic bizi uyaracaktir.
Tools-Options komutunu vererek gelen pencerede Edit sekmesinden Require Variable Declaration
onay kutusunu isaretlersek, Visual Basic basladigimiz her projeye Option Explicit ifadesini otomatik
olarak yerlestirecektir.

String
Metin tiirii bilgileri saklamak icin kullanilabilecek veri tiiriidiir. O ile 65,535 arasinda karakter

alabilir. Hafizada igerisinde bulunan karakter kadar yer kaplar. $ isareti ilede tanimlanabilir
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Dim Ad As String Dim Ad$
Ad="Ugur SAHIN” Ad="Ugur SAHIN”

String tiirii degigkenlere sabit bir uzunlukta yer ayirmak istersek asagidaki sekilde bir

tanimlama yapmaliy1z.

Dim Ad As String *12
Integer
Tam sayilar1 depolamak i¢in kullanilan bir veri tiiriidiir. Hafizada 2 Byte yer kaplarlar.

—32.768 ile +32.767 arasindaki degerleri saklayabilir. % igareti ilede tanimlanabilir

Dim Toplam As Integer Dim Toplam%
Toplam=100+50 Toplam=100+50
Long

Integer tiirii degiskenlerde tutamayacagimiz biiyiikliikteki verileri saklar. Alabilecegi degerler
-2.147.483.648 ile +2.147.483.647 arasindaki tam sayilardir. Hafizada 4 Byte yer kaplar. & isareti

ilede tanimlanabilir.

Dim Sonuc As Long Dim Sonuc&
Sonuc=460.000 Sonuc=460.000
Single

Tam say1 olmayan kiisiiratli sayilar icin kullanabilecegimiz bir veri tipidir. —3,402823E38 ile
+3,402823E38 arasindaki degerlerini alabilirler. Hafizada 4 Byte yer kaplar. 7 haneye kadar hassastir,

daha sonrasi yuvarlatilir. ! isareti ilede tanimlanabilir.

Dim Sonuc As Single Dim Sonuc!
Sonuc=66,99 Sonuc=66,99
Double

Visual Basic’de kullanilabilecek en bilyiik sayisal veri tipidir. -1,797693134862232D308 ile
+1,797693134862232D308 arasindaki degerleri alabilirler. Hafizada 8 Byte yer kaplar. 16 haneye

kadar hassastir, daha sonras1 yuvarlatilir. # isareti ilede tanimlanabilir.

Dim Pi As Double Dim Pi#
Pi=3,1415926535 Pi=3,1415926535
Currency
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Sayisal tipdeki veriler icin tanimlanmis 6zel bir veri tipidir. Ozellikle parasal hesaplamalarda
kullanilir. Hafizada 8 Byte yer kaplarlar. 14 hanelik sayilara kadar veri saklayabilir ve ayrica
virgiilden sonra da 4 hanelik deger alabilir. Alabilecegi maximum degerler

-9.223.371.203.685.477,5808 ile +9.223.371.203.685.477,5807 arasindadir. @ isareti ilede

tamimlanabilir.

Dim Kredi As Currency Dim Kredi@
Kredi=100.760.030,50 Kredi=100.760.030,50
Variant

Bu tipte tanimlanmis bir degiskene herhangi bir tip’te veri yiiklenebilir. Her tiir veriyi
saklayabilir. Bu tiir degigkenler sayilarda 16 Byte, dizilimlerde karakter sayis1 +22 Byte kadar yer

kaplarlar. Tarih, saat gibi verilerde bu tip degiskenlerde saklanirlar. Veri tipi belirtilmeden

kullanilabilirler.
Dim X As Variant Dim X
X=289,33 X=289,33

Dim DogumGunu As Variant
DogumGunu =#21-4-1974#
Boolean
Mantiksal veri tipleri icin kullanilir. iki secenekten birisini alabilir. Bunlar True veya False

degerleridir. Bellekte 2 byte yer isgal ederler.

Dim Cevap As Boolean
Cevap=True
Byte

0 ile 255 arasinda deger alabilen bir veri tipidir.

Dim Not As Byte
Not=78

Degisken Tanimlama

Visual Basic’de degisken tanimlanirken dikkat edilmesi gereken kurallar vardir. Tanimlanacak
degiskenlerin ilk karakteri mutlaka bir harf ile baglamalidir. Geri kalan karakterler; harflerden,
rakamlardan, alt cizgi karakterinden olusabilir. Degisken isimlerinde noktalama isaretlerini,
matematiksel ve mantiksal ve karsilastirma operatorleri kullanamayiz. Visual Basic’de kullanilan
anahtar sozciikler, nesne adlari, 6zellikler degisken adi olarak kullanilamaz. Degisken isimleri 255
karakter uzunlugunda olabilir. Degisken tanimlarken Visual Basic’te Dim bildiri deyimini
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kullanabiliriz. Degiskenin tanomlanirken saklayabilecegi veri tiiriiniin belirtilmesi hafizada ayrilacak
miktarinin belirli olmasim saglar. Eger degiskenlerin tipini belirtmeden bir kullanim yaparsak bu
degiskenlerin Variant tipinde oldugu kabul edilir. Bu da hafizada gereksiz yer kaybina sebep olur.
Ornek
Private Sub Form_Load()

Dim Ad As String

Dim Maas As Currency

Dim D_tarihi As Date

Dim Adres As String

Dim Sira As Integer
End Sub

Burada gormiis oldugunuz gibi 5 adet degisken tanimlanmaktadir. Ad String tipinde, Maas
Currency tipinde, D_tarihi Date tipinde, Adres String tipinde, Sira ise Integer tipinde bir degiskendir.
Ornek
Private Sub Form_Load()

Dim Ad As String , Soyad As String

Dim Maas As Currency
End Sub
Const

Bunlar program icinde degeri degistirilemeyen sabitlerdir. Public ve Private tipinde sabitler
tanimlanabiliilir. Public sabitlere tiim modiiller icinden ulasilabilir. Private tiiriindeki sabitler ise

sadece tanimlandiklar1 modiil icersinde gecerlidirler.

Const Sehir="istanbul”
Const Ulke="Turkey"
Const Posta_Kodu=34650
Const Tel_Kod=212
Static
Bir prosediir igerisinde olusturulan degisken prosediir calistig: siirece degerini korur. Prosedur
sona erdiginde ise degisken yokolur. Siirekli degerini koruyabilen yerel degiskenler olusturabilmek

icin Static deyimi kullanilir.

Private Sub Command1_Click()
Static i As Integer
i=i+1
MsgBox i & ". Denemeniz."

End Sub
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Type - End Type Yapist
Type yapisimi kullanarak, programci farkli veri tiplerini kullanarak kendi veri yapisini
olusturabilir. Bu C dilindeki Struct yapisina benzetilebilir. Bu yeni veri tipine record adi verilir.

Herhangi bir modiiliin General Declarations kisminda asagidaki gibi bir tanimlama yapabiliriz.

Type Ogrenci
Ad As String *10
Soyad As String *12
Not As Byte
Kredi As Integer
End Type

Ogrenci veri tipi toplam hafizada 25 Byte yer kaplamaktadir. Bu veri tipini kullanmak icin

Ogrenci tipinde degiskenler tanimlamak gerekmektedir.

Private Sub Form_Load()
Dim A As Ogrenci
Dim B As Ogrenci
'‘Bu degiskenlere bilgi atamak asagidaki sekildeki gibidir.
A.Ad="Ali"
A.Soyad ="Armer"
End Sub

Tip Dosuamleri
Visual Basic'de zaman zaman herhangi bir veri tipinde saklanan degeri farkli bir veri tipine

doniistiirme ihtiyaci duyariz. Bu iglemi yapan fonksiyonlara tip doniisiim fonksiyonlari ad1 verilir.

Private Sub Command1_Click()

Text1.Text=6

Text2.Text = 10

Label1.Caption = Text1.Text + Text2.Text
End Sub

Bu kodu calistirdigimizda Labell icerisinde 610 degeri yazacaktir. Visual Basic her iki metin
kutusu igerisinde bulunan degerlerin birer metin oldugunu varsayarak iki metinide birlestirme islemi
yapti. Eger bu degerlerin toplanmasini istiyorsak tip doniisiimlerini kullanarak string tipindeki verileri

integere ¢evirmemiz gerekirdi.
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Private Sub Command1_Click()

Text1.Text=6

Text2.Text = 10

Label1.Caption = Cint(Text1.Text) + Cint(Text2.Text)
End Sub

Yukaridaki kodda Textl ve Text2 icerigi 6nce CInt adli fonksiyonla tamsayiya cevrildi ve
ardindan toplandi. Label1’in igerigi de 16 olarak degisti.

Asagida Visual Basic’de kullanilan tip doniisiim fonksiyonlari verilmistir.

Fonksiyon Geri Donen Deger Yaptigi islem

CBool(Deger) Boolean Matemetiksel ifadeyi Boolean tiiriine doniistiiriir.
CByte(Deger) Byte Matemetiksel ifadeyi Byte tiiriine doniistiiriir.
CCur(Deger) Currency Matemetiksel ifadeyi Currency tiiriine doniistiiriir.
CDate(Deger) Date Matemetiksel ifadeyi Date tiiriine doniistiiriir.
CDbl(Deger) Double Matemetiksel ifadeyi Double tiiriine doniigtiiriir.
CDec(Deger) Decimal Matemetiksel ifadeyi Decimal sayiya doniistiiriir.
CInt(Deger) Integer Matemetiksel ifadeyi tam sayiya doniistiiriir.
CLng(Deger) Long Matemetiksel ifadeyi Long tiirtine doniistiirir.
CSng(Deger) Single Matemetiksel ifadeyi Single tiiriine doniistiiriir.
CVar(Deger) Variant Matemetiksel ifadeyi Variant tiiriine dontistiirtir.
CStr(Deger) String Matemetiksel ifadeyi String tiiriine doniistiirtir.

Asagida tip doniisiimleri ile ilgili ¢esitli 6rnekler verilmistir.

Ornekl

A=10, B=5, C=10, D=0

Sonuc= CBool(A < B) ‘Sonuc =False
Sonuc= CBool(A > B) ‘Sonuc =True
Sonuc= CBool(A = C) ‘Sonuc =True
Ornek2

A=10, B=5, C=0

Sonuc= CByte(A < B) ‘Sonuc =0
Sonuc= CByte(A > B) ‘Sonuc =255
Sonuc= CByte(A = C) ‘Sonuc =255
Ornek3

A=1, B=2, C=36000, D=36001

Sonuc= CDate(A) ‘Sonuc =12/31/1899
Sonuc= CDate(B) ‘Sonuc =1/1/1900
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Sonuc= CDate(C) ‘Sonuc =7/24/98
Sonuc= CDate(D) ‘Sonuc =7/25/98
Ornek4
A=24,B=25,C=2.6,D=3.5
Sonuc= CInt(A) ‘Sonuc =2
Sonuc= CInt(B) ‘Sonuc =3
Sonuc= CInt(C) ‘Sonuc =3
Sonuc= CInt(D) ‘Sonuc =4
Oparatorler

Visual Basic’de matematiksel islemlerimizi yaptirabilmemiz icin asagidaki oparatorleri
kullanabiliriz.
+ Toplama
- Cikarma
* Carpma
/ Bolme
\ Tamsay1 Bolem
A Us yani Kuvvet alma
Mod Kalanli Bolme
& Dizilim Birlestirme
Ornek

Dim Sonuc As Double 'Ondalik sayi tutabilecek bir degisken tanimlantyor..

Dim Sayil As Integer, Sayi2 As Integer '2 Tane TamSay: degisken tanimliyoruz..

Sayil =9
Sayi2 =2
Sonuc = Sayil
Sonuc = Sayil
Sonuc = Sayil
Sonuc = Sayil
Sonuc = Sayil
Sonuc = Sayil
Sonuc = Sayil
Ornek

" Degiskenlere deger atiyoruz..

+ Sayi2 "Sonuc 11

- Sayi2 "Sonuc 7

* Sayi2 "Sonuc 18

/ Sayi2 "Sonuc 4,5

\ Sayi2 "Sonuc 4 . Bu islem ¢ikan degerin sadece tamsay: kisnmuint alir
N Sayi2 "Sonuc 81

Mod Sayi2 ‘ Sonuc 1. Bolme islemi yapildi ve sonuc olarak kalani verdi.

Dim Ad As String, Soyad As String, AdSoyad As String

Ad="Ugur”

Soyad="Sahin”
AdSoyad = Ad & Soyad ‘AdSoyad degiskenin degeri “UgurSahin”
AdSoyad = Ad & “ “ & Soyad ‘AdSoyad degiskenin degeri “Ugur Sahin”
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Ornek
Dim Kenar As Integer ' Tamsayi

Dim Alan as Double, Hacim as Double ' Ondalik Say:

Alan = Kenar ™ 2 ‘Karenin alamint hesaplaniyor
Hacim = Kenar ™ 3 ' Kiipiin Hacmini hesaplaniyor
Ornek

Karekok hesabt yapmak icin Visual Basic’de SQR() kullaniliyor.

Dim Sonuc As Double

Dim Tamkare As Integer

Tamkare = 36

Sonuc = SQR(36) 'Sonuc = 6 olacaktir.

Visual Basic’de kullamlan bu oparatorlerde oncelik sirast vardir. Oncelik siralar1 asagida

verilmistir.

() ‘Parantez icerisindeki ifadeler dncelige sahiptir
A ‘Us alma

*/ ‘Garpma ve bdélme

\ ‘Tamsayi bélme

Mod ‘Kalanli Bélme

+ - ‘Toplama ve ¢ikarma
Ornek

Dim Sayi As Integer

Sayi=70+80/2 ‘Sonuc 110
Sayi=(70+80) /2 ‘Sonuc 75

Karsilastirma Oparatérleri

Visual Basic’de verileri kontrol etmek karsilastirmak icin asagidaki oparatorler kullanilir. Bu
oparatorlerin sonucun dogru c¢ikmasi durumda True yani —1, yanhs ¢ikmasi durumunda False yani 0

degerini dondiiriirler.

< ‘Kiguktir
<= ‘Kiguk Esittir
> ‘BlyUktar
>= ‘Blyuk Esittir
= ‘Esittir
<> ‘Esit Degildir
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Ornek

Dim Sonuc As Integer
Sonuc=(3<5)
Sonuc=(7>9)

Sonuc = (10 <= SQR(100) )
Sonuc=(2=6)
Sonuc=(4=4)

Sonuc =(2<>6)
Sonuc=(7<>7)

Sonuc = ("Kiirsat" <> "Kiirsat Volkan" )

AND Operatérti

‘Sonuc

‘Sonuc = -1
‘Sonuc = 0
‘Sonuc = -1
‘Sonuc = 0
‘Sonuc = -1
‘Sonuc = -1

0

‘Sonuc = 0

AND oparatérii tiim sartlarin dogru oldugu anlarda -1 degerini dondiiriir, diger durumlarda ise

0 degerini dondiiriir.

sayil =4
sayi2=5
Sonuc = (sayi1 = 4) AND (sayi2 = 5)
Sonuc = (sayi1 = 4) AND (sayi2 = 8)

OR Operatérii

‘Sonuc = -1

‘Sonuc =0

OR oparatorii, tiim sartlarin yanlis oldugu anlarda 0 degerini dondiiriir, diger durumlarda ise -1

degerini dondiiriir.

sayil =4

sayi2=5

Sonuc = (sayi1 = 2) OR (sayi2 = 5)
Sonuc = (sayi1 = 4) OR (sayi2 = 5)
Sonuc = (sayi1 = 2) OR (say12 = 4)

XOR Operatérii

‘Sonuc = -1
‘Sonuc = -1
‘Sonuc =0

XOR oparatorii, sartlardan sadece birinin dogru oldugu anlarda -1 degerini dondiiriir, diger

durumlarda ise 0 degerini dondiirtir.

sayil =4
sayi2=5
Sonuc = (sayi1 = 2) XOR (say12 = 5) ‘Sonuc = -1
Sonuc = (sayi1 = 4) XOR (sayi2 = 5) ‘Sonuc =0
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NOT Operatérii

NOT oparatorii ¢ikan sonucu tam tersine ¢evirir. Sonug —1 ¢ikarsa 0’a, O ¢ikarsa —1’e gevirir.

sayil =4
sayi2 =5
Sonuc = sayil=sayi2 ‘Sonuc =0

Sonuc = NOT(sayi1=sayi2) ‘Sonuc =0

EQV Operatorii :

EQV oparatorii iki ifadenin karsilastirilmast icin kullamilir. iki kosulunda dogru veya yanlis

olmasi durumunda —1 sonucunu tiretir.

sayil =4
sayi2=5
Sonuc = (sayi1=3) EQV (sayi2=8) ‘Sonuc = -1
Sonuc = (sayi1=4) EQV (sayi2=1) ‘Sonuc =0

Karar Yapilari

Programlama dillerinde bilgileri islemek i¢in kullanilan en yararli araclardan biride kosullu bir
ifadedir. Kosullu ifade bir 6zellik, degisken veya veride bulunan degere gore islem yapmamizi saglar.
Visual Basic’de kosullu ifadeler kullanirken faydalanacagimiz en 6nemli araclar If ...Then ve Select

Case karar yapilardir.

If...Then Karar Yapisi

Bir If...Then karar yapisi programdaki bir kosulu denetlememizi ve ¢ikan sonuca gore hareket
etmemizi saglar. En basit bicimiyle “If Kosul Then Bildiri” gibi kullanilabilir.
Ornek
Dim Sinavl As Byte
Dim Sinav2 As Byte
Dim Ortalama As Byte
Sinavl = 80
Sinavl = 60
Ortalama = ( Sinavl + Sinav2 )/ 2 ‘Ortalama 70

If Ortalama >= 50 Then
Labell.Caption = “Kazandiniz!..”
Else

Labell.Caption = “Kaybettiniz!..”
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End If
Yukaridaki ifadede Ortalama 50 ve {izerinde ise Labell.Caption = “Kazandimz!..” iselemi
gerceklesecek, aksi takdirde Labell.Caption = “Kaybettiniz!..” islemi gerceklesecektir.
If...Then karar yapisinda birden fazla kosulu kontrol ederken Else If s6zdizimini kullaniriz.
Ornek
Dim Sinavl As Byte
Dim Sinav2 As Byte
Dim Ortalama As Byte
Ortalama = ( Sinavl + Sinav2 )/ 2
If Ortalama >= 85 Then
Labell.Caption = “Takdir Aldiniz!..”
Else If Ortalama >= 75
Labell.Caption = “Tesekkiir Aldiniz!..”
Else If Ortalama >= 50
Labell.Caption = “Simifimizi Gegtiniz!..”
Else
Labell.Caption = “Swnifta Kaldimiz!..”
End If

Select Case Karar Yapisi

If...Then karar yapisinin gelismisidir. Sadece bir degiskenin durumunu kontrol eder. Kontrolu
yapilacak degisken birden fazla deger alabiliyorsa If..Then yapisina oranla daha kulanighdir.
Kullanim sekli asagidaki gibidir.

Ornek

Dim Ay

Ay = InputBox ("Bir ay giriniz")
Select Case Ay

Case 1

MsgBox “Bu ay 31 giin”
Case 2

Dim Artik as Integer

Artik = 2001 Mod 4

If Artik=0 Then

MsgBox “Bu ay 29 giin”

Else

MsgBox “Bu ay 28 giin”

Endif

Case 3
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MsgBox “Bu ay 31 giin”
Case 4

MsgBox “Bu ay 30 giin”
Case 5

MsgBox “Bu ay 31 giin”
Case 6

MsgBox “Bu ay 30 giin”
Case 7

MsgBox “Bu ay 31 giin”
Case 8

MsgBox “Bu ay 30 giin”
Case 9

MsgBox “Bu ay 31 giin”
Case 10

MsgBox “Bu ay 30 giin”
Case 11

MsgBox “Bu ay 31 giin”
Case 12

MsgBox “Bu ay 30 giin”
Case Else

MsgBox ” Bir yilda 12 ay vardir.”
End Select
Ornek
Select Case No
Case 1304

Name="Murat Tuna"
Case 1305

Name="Ayse Sinem"
Case 1306

Name="Ugur Sahin"
Case 1307

Name="0Osman Bilgin"

End Select

Msgbox Fonksiyonu

Msgbox fonksiyonu kullaniciya bir dialog kutusu icerisinde bilgi vermek amaci ile kullanilir.

Ornegin bir hata sonrasinda kullaniciya hatanin sebebini aciklayan bir bilgi verirken. Kullanuim sekli

asagidaki gibidir;
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Msgbox “Brain Bilisim Akademisi”

Yukaridaki kodu kullanarak ekrana yandaki gibi icerisinde bir dialog

- . penceresi getirebiliriz. Ik 6nce fonksiyon adimi yazariz, ardindan tirnak
Brain Biligim Ak ademizi

isaretleri igerisinde Brain Bilisim Akademisi yazariz. Tirnak isaretlerini

kullanmamizin sebebi bir metinin gosterilmesini istiyor olmamizdir. Eger bir

metin degilde, bir nesne veya bir degisken icerisinde var olan degeri

gostermek istersek tirnak isaretlerini kullanmamiza gerek kalmaz.
Msgbox Text1.Text

Yukaridaki ifade ise Textl nesnesinin Text Ozelligini dialog kutusu igerisinde gormemizi
saglar.

Msbgox fonksiyonu kullaniciya secenekler sunan bir dialog penceresi gibide kullanilabilir.
Ornegin programdan ¢ikilmak istendiginde kullanici uyarilsin. Bu tip dialog kutulari kullanicin verdigi

cevaba gore bir sonu¢ dondiiriir. Formunuzun unload yordamina asagidaki kodu girin.

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
Dim Cevap As Integer
Cevap = MsgBox("Programdan ¢ikmak istediginizde emin misiniz?", 20, "Brain")
If Cevap = 6 Then
Cancel = True
End If
End Sub

Kullamcrformu - kapatmak istediginde

dialog penceresi ile karsilasacak. Evet tiklanirsa
Q Prograrmdan gikmak istediginizde emin miziniz? form kapanacak, hayrr tiklamirsa kapatma

| isleminden vazgecilecektir. Msgbox fonksiyonu

Hawir

bu sekilde kullanildig1 zaman kullanicinin verdigi

cevaba gore geriye bir deger gonderecektir. Daha sonra If karar yapisi ile Cevap degiskenin icerigi
kontrol edilmekte ve gerekli islem yapilmaktadir.

MsgBox("Programdan ¢ikmak istediginizde emin misiniz?", 20, "Brain")

Yukaridaki yazimda "Programdan c¢ikmak istediginizde emin misiniz?" bildirisi dialog
kutusunda cikacak bildiriyi, 20 rakami dialog kutusunda bulunacak komut butonlarini ve gosterilecek
simgeyi ve "Brain" bildiriside dialog kutusunun baslik cubugunda yazmasini istedigimiz metni belirtir.

Msgbox fonksiyonu geriye evet icin 6 hayir i¢in ise 7 degerini gonderir.
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Buton Deger VB Degeri
Tamam 0 vbOK

Tamam, Iptal 1 vbOKCancel
Durdur, Yeniden Dene, Yoksay 2 vbAbortRetrylgnore
Evet, Hayrr, Iptal 3 vbYesNoCancel
Evet, Hay1ir 4 vbYesNo
Yeniden Dene, Iptal 5 vbRetryCancel
Simge Deger VB Degeri
Kritik 16 vbCritical

Soru 32 vbQuestion
Uyari 48 vbExclamation
Bilgi 64 vbInformation
Cevap Deger VB Degeri
Tamam 1 vbOK

Iptal 2 vbCancel
Durdur 3 vbAbort
Yeniden Dene 4 vbRetry

Yoksay 5 vblgnore

Evet 6 vbYes

Hayir 7 vbNo

Msgbox fonksiyonunda ¢ikmasini istedigimiz butonlar ve simgeler icin yukaridaki degerler
kullanilir. istedigimiz buton ve simgeye ait rakanu toplayarak yazariz. Cevap olarakda yine yukaridaki

degeri gonderilir. Bu degerler akilda pek kalict olmadigindan dolay1 VB degerlerinide kullanabiliriz.

MsgBox("Programdan ¢ikmak istediginizde emin misiniz?", 20, "Brain")

MsgBox("Programdan ¢ikmak istediginizde emin misiniz?", vbYesNo+ vbCritical, "Brain")
Her iki ifade arasinda bir fark yoktur.

Inputbox Fonksiyonu

Inputbox fonksiyonu kullanicidan bilgi alinmak istendigi durumlarda kullanilir. Ornegin ;

Private Sub Form_Load()
Dim Ad As String
Ad = InputBox("Adiniz1 giriniz", "Bilgi Girisi")
MsgBox "Adimiz " & Ad

End Sub
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Yukaridaki kodu calistirdiimizda karsimiza asagidaki gibi bir bilgi giris penceresi gelir.
| Buraya girdigimiz deger ise Ad

Cancel | Adiniz Uigur SaHIN

Bilgi Girigi Ed

Adiruzi giriniz

Ugur SaHIM

degiskenine aktarilir ve ardindan bir

dialog kutusu ile bize bilgi verilir.

Dongiiler
Dongiiler belirli islemleri belirli sayida veya herhangi bir sart saglanana kadar tekrarlamak

amaci ile kullanilirlar. Visual Basic’de kullanilan dongiiler asagida verilmistir.

For ..... Next Dongiisii

Do Until ...... Loop Dongiisii
Do While .... Loop Dongiisii
Do...... Loop Until Dongiisii
Do...... Loop While Dongiisii

For Next

Bu dongii belirli bir islemi, belirli bir sayiada calistirmamiza olanak saglar. Genel yazilim

sekli asagidaki gibidir.

For Saya¢=BaslangicDegeri To BitisDegeri Step ArttimDegeri
Bildiri
Next Sayac

Bu dongiide Sayac degiskenine BaslangicDegeri verilir ve Sayac BitisDegerini gecene kadar
caligtillir. Dongii her calisinda Saya¢ degeri ArtimDegeri kadar artirilir. Eger ArtimDegeri
belirtilmezse Sayac her seferde 1 artirilir.

Ornek

Liste kutusuna 1’den 10 kadar olan rakamlar1 eklemek i¢in asagidaki dongii kurulur.

Dim Sayac As Integer
For Sayac =1 To 10
Listl.AddItem Sayac

Next Sayac
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Ornek
Liste kutusuna 2’ser 2’ser 20’ye kadar olan rakamlar1 eklemek i¢in asagidaki dongii kurulur.
Dim Sayac As Integer
For Sayac =2 To 20 Step 2

Listl.AddItem Sayac
Next Sayac

For..Next dongiistinden ¢ikmak icin Exit For bildirisi kullanilir
Ornek
Dim Sayac As Integer
For Sayac =2 To 20 Step 2

Listl.AddItem Sayac

If Sayac=10 Then

Exit For

End If

Next Sayac

Do Until

For...Next dogiisiiniin geligsmisidir. Bir kosul yanlis oldugu siirece devam eder. Genel yazim

sekli asagidaki gibidir.

Do Until Kosul
Bildiri
Loop
Ornek
Program calistigi anda kullaniciya adini soran ve yanlis isim girildikce soruyu tekrarlayan bir kod
ornegi. 3.denemeden sonra sonra Do..until dongiisiinden ¢ikiliyor.
Private Sub Form_Load()
Dim Ad As String
Dim Tekrar As Integer
Tekrar =0
Ad = InputBox("Adiniz1 Giriniz?")
Do Until Ad ="Ugur"
Tekrar = Tekrar + 1
If Tekrar = 3 Then
MsgBox "Uzgiiniim. Deneme hakkiniz dolmustur."
Exit Do
End If

MsgBox "Yanlis isim girdiniz. Liitfen tekrar deneyin."
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Ad = InputBox("Adiniz1 Giriniz?")
Loop
End Sub

Do While

Do Until dongiisiiniin tersidir. Bir kosul dogru oldugu siirece devam eder. Genel yazim sekli
asagidaki gibidir.
Do While Kosul
Bildiri
Loop
Ornek
Kullanicidan bir isim yazmasini isteyen bir kod ornegi. Ad degiskeni “son” olmadig: siirece devam
ediyor. Her defasinda font boyutu 1 punto artiriliyor.
Private Sub Form_Load()
Dim Ad As String
Dim Boyut As Integer
Boyut =12
Tekrar =0
Ad = InputBox("Liitfen adiniz1 yazimiz. Cikmak i¢in son yazin")
Do While Ad <> "son"
Form1.FontSize = Boyut
Print Ad
Boyut = Boyut + 1
If Boyut = 20 Then
Exit Do
End If
Ad = InputBox("Liitfen adiniz1 yaziniz. Cikmak icin son yazin")
Loop
End Sub

Do ..... Loop Until ve Do ..... Loop While

Do Until ve Do While dongiileri kosul saglandig: siirece devam ederler, yani belirtilen kosul
saglanmazsa dongii hi¢ ¢alismayabilir. Eger dongiiniin en az bir kez ¢alismasi isteniyorsa Do..Loop
Until veya Do...Loop While kullanilabilir. Bu dongiilerin genel yazim sekli agagidaki gibidir.

Do

Bildiri

Loop Until / While Kosul
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Bu ifadede dongii icinde komutlar mutlaka bir defe ¢alistirilir, daha sonra Kosul kontrol edilir.

Eger Kosul dogru ise tekrar Do satirina doniiliip aradaki komutlar ¢alistirilir.

Formlar

Visual Basic’de pencerelere form adi verilir. Biitiin Visual Basic projelerinde en az bir form
olmalidir. Formlar uygulama arabirimini olusturabilmek igin iizerlerine denetimler ekleyebilecegimiz

nesnelerdir.

Ozellikler

Visual Basic’de formlara ait ozellikler bulunur. Bu ozellikler araciligi ile formlarimizi
istedigimiz gibi tasarlayabiliriz. Bu 6zelliklerin bir kism1 tasarim asamasinda degisebilecegi gibi bir
kismida sadece calisma modunda degistirilebilirler. Asagida en sik kullanilan form 6zellikleri
aciklanmistir ;

AutoRedraw

Formun kendini yenilemesini saglar. Ozellikle form iizerine bir seyler yazdiriyor veya form
tizerine ¢izim yaptiriyorsak kullaniriz.

BackColor

Bu 6zellik formun arka plan rengini belirlemizi saglar.

BorderStyle

Formun kenarlarinin nasil goriilecegini belirler. Alt1 farkli deger alabilir.

0-None ; Form boyutlar1 degistirilemez ve form taginamaz. Baslik cubugu goriilmez.

1-Fixed Single ; Form kenarlarindan tutularak genisletilemez.

2-Sizable ; Varsayilan degerdir.

3-Fixed Dialog ; Form boyutlar1 degistirilemez. Sadece form tasinabilir ve kapatilabilir.

4-Fixed ToolWindow ; Fixed Dialog ile benzerdir. Baslik Cubugundaki etiket daha kiiciik bir
fontta gosterilir.

5-Sizable ToolWindow ; Sizable ile aynidir ama Maximize ve Minizmize diigmeleri goriilmez.

Caption

Formun baglik cubugunda goriilecek etiketi belirler.

ContorlBox

True veya False ayarin1 alir. Kontrol meniisiinii gizler.

Count

Form {tizerindeki meniiler dahil kontrol sayisini verir.

Controls(Index)

Form tizerindeki nesnelerin adin1 temsil eder.

Private Sub Command_Click()
On Local Error Resume Next
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Dim i
Fori=0To Count -1
Controls(i).BackColor = vbRed
Next
End Sub
Yukaridaki kod form tizerindeki nesnelerin BackColor 6zelliklerini kirmiziya ayarlar.
CurrentX, CurrentY
Form {iizerine yapilan yazim ve cizimlerin nereden baglayacagini belirler.

Private Sub Form_Load()

Dimt, i
t = "Visual Basic 6.0"
Fori=1To 10
FontSize =i *5
CurrentX = (ScaleWidth - TextWidth(t)) / 2
Print t
Next
End Sub

FillColor, FillStyle

Circle ve Line metodu ile form iizerine ¢izilen cember ve kutularin rengini belirler.

ForeColor

Form {izerine yazilan yazinin rengini belirler.

Height

Formun yiiksekligi belirlenir. Olgii birimi Twips’dir.

Icon

Formun baslik cubugunda gosterilecek ikonunu ayarlar.

KeyPreview

Form aktifken basilan tuslardan haberdar edilip edilmeyecegini belirler.

Left

Formun ekranin sol kenarindan ne kadar uzakta olacagini ayarlar. Formu ekrana ortalatmak
icin agagidaki kod kullanilabilir.

Private Sub Form_Load()

Left = (Screen.Width - Width) / 2

Top = (Screen.Height - Height) / 2

End Sub

MaxButton

Formun basglik cubugunda Maximize diigmesinin gosterilip gosterilmeyecegini belirler.

MinButton

Formun baslik cubugunda Minmize diigmesinin gosterilip gosterilmeyecegini belirler.
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Moveable

Formun tasinip taginamayacagini belirler.

ScaleMode

Form icerisinde kullanilacak 6l¢ii birimini ayarlar.

Name

Formun en 6nemli 6zelliklerinden biridir. Proje icerisinde formun hangi ismi kullanacagini
belir. Visual Basic bir nesneye génderme yaparken bu name 6zelliginden faydalanir. Genelde formlara
verilen isimler frm harfleri ile baslar.

ShowInTaskbar

Formu gorev cubugunda gizlememizi saglar.

StartupPosition

Form yiiklendiginde ekrandaki kordinatlarini belirler.

0: Form tasarlanirken bulundugu pozisyonda acilir

1: Form i¢inde bulundugu formun ortasinda ag¢ilir. ( MDIChild formlar i¢in )

2: Form ekranin ortasinda agilir

3: Formun kordinatlart Windows tarafindan belirlenir

Width

Formun genisligini belirler.

WindowState

Formun nasil agilacagini ayarlar.

0-Normal ; Form normal durumda agilir

1-Minimized ; Form simge durumunda agilir

2-Maximized ; Form tam ekran durumda agilir

Olaylar

Visual Basic olay giidiimlii bir programdir. Forma birkez tikladigimizda, kapattiginizda
ebatlarini genislettiginizde olaylar gelisir. Asagida en sik kullanilan form olaylar1 agiklanmustir ;
Activate
Formun ekranda aktif olmasi ile gelisir. Formun ilk yiiklenmesinde Initialize ve Load olayindan sonra
gerceklesir.

Deactivate

Activate olayin tam tersidir. Form aktiviteyi kaybettiginde gerceklesir.

DragDrop

Siiriiklenen bir denetim form iizerine birakildiginda gergeklesir.

Load

Form heniiz ekranda goriilmeden yiiklenmesi asamasinda, Initialize olayindan hemen sonra

gerceklesir. En cok kulanilan olaydir.
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Resize
Formun boyutlar1 degistirildigi zaman gerceklesir. Ekrani kapla, simge durumuna kiiciilt veya
kullanici tarafindan formun boyutu degistirildigi anda meydana gelir.
Unload
Bu olay form kapatildiginda meydana gelir. Kullaniciya formu kapatip kapatmak istemedigini soran
bir kod yazabilirsiniz. Cancel parametresine True degeri vererek kapatma islemini iptal edebiliriz.
Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)

Dim Cevap As Integer

Cevap = MsgBox("Programdan cikmak istediginizde emin misiniz?", 20, "Brain")

If Cevap = 5 Then

Cancel = True

End If
End Sub
QueryUnload
Form kapatildiginda meydana gelir. Unload olayindan farki formun nasil kapatildigini
ogrenebilirsiniz. Kendi kodunuzla, kullanici veya windows tarafindan ve kapatma islemini iptal
edebilirsiniz. Cancel ve UnloadMode parametreleri kullanilir. UnloadMode parametresi kontrol
edilerek formun hangi yontem ile kapatildigi 6grenilebilir. Cancel parametresine True degeri vererek
kapatma islemini iptal edebiliriz. UnloadMode agagidaki degerleri alabilir;
0: Kontrol kutusunda kapat secildi
1: Unload komutu kullanild1
2: Windows’tan ¢ikilmaya calisldi
3: Task Manager aragilig1 ile kapatilmaya cailisildi
4:MDIChild bir form ise MDI form kapatilmaya caligildi

Visual Basic Denetimlerine Giris

Form nesneleri Visual Basic uygulamalarinin temelidir. Gelistirice§imiz tiim uygulamalarda
en az bir form olacaktir. Formlari ise istedigimiz halde tasarlayabilmek icin denetimleri kullaniriz.

1 CommandButton

Kullanicidan tepkiler toplamak igin form {iizerine yerlestirilen denetimlerdir. Komut
diigmelerinin en onemli iki 6zelligi Name ve Caption’dur. Name 0zelligi nesneyi projede kullanilan
diger kontrollerden ayirt edebilmemizi saglar. Komut diigmelerine isim verirken genellikle cmd
yazarak baglariz. Caption 06zelligi ekranda goriilecek etiket belirler. Caption 6zelligi verirken &
karakterini kullanarak istenilen harfin alti cizgili gosterilir. Komut diigmelerinde en ¢ok kullanilan
ozelliklerden biride Default ve Cancel 6zellikleridir. Default 6zelligine True degeri verildiginde form

tizerinde iizerinde Enter tusuna basilmasi ile komut diigmesinin click olayr meydana gelir. Cancel
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ozelligine True degeri verilmesi ile ise form iizerinde herhangibir denetim iizerinde ESC tusuna

basildiginda komut diigmesinin click olay1 meydana gelir.

Komut diigmelerinde en cok kullanilan olay ise Click olayidir. Kullanici komut diigmesi

tizerine tikladig1 anda gerceklesir.

[abl TextBox

Genellikle kullanicidan veri toplamak amaci ile kullanilir. Metin kutularin caption 6zelligi bulunmaz

bunun yerine text ozellikleri vardir. Metin kutusu igerisinde yazan degeri géormemizi saglar. Asagida

metin kutularinin ¢ok kullanilan 6zellikleri verilmistir.
Text
Metin kutusunun icerigini gosterir.

MaxLenght

Varsayilan degeri 0’dir. Metin kutusu icerisine en fazla kag¢ karakter yazilabilecegini ayarlar.

PasswordChar

Parola giris kutularinda kullanicinin girdigi karakterler metin kutusunda gosterilmez bunun yerin *

kararkterleri gosterilir. Bu 6zellik ilede metin kutusuna girilen karakterler yerine gosterilmesi istenen

karakter ayarlanir.

MultiLine

Metin kutusuna bir satirdan fazla bilgi girilebilmesini saglar.

ScrollBars

MultiLine 6zelligi True yapilmis bir metin kutusuna kaydirma ¢ubuklari ekler.
Locked

Metin kutusu igeriginde degisiklik yapilmamasini saglar. Metin kutusunu kitler.
TabStop

Tab tuslarina basilarak Metin kutusuna ulasilip ulasilamayacagini ayarlar.
TabIndex

Tab tusu ile denetimler arasinda dolagsma sirasini belirler.

Enabled

Metin kutusunun aktif veya pasif olacagin ayarlar.

Visible

Metin kutusunun ekranda gosterilip gosterilmeyecegini belirler.

Metin kutularinda en sik asagidaki olaylar kullanilir.
Change
Metin kutusu igeriginde bir degisiklik oldugunda gerceklesir.
GotFocus

Metin kutusu etkinlestigi anda gergeklesir.
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KeyDown
Bir tusa basildigi anda gergeklesir.
KeyPress
Bir tus basili oldugu siirece gerceklesir.
KeyUp
Tus birakildigr anda gergeklesir.
LostFocus
Imle¢ metin kutusundan ayrildig: anda gerceklesir.
Private Sub Textl_LostFocus()
MsgBox "Metin Kutusunda " & Textl.Text & " yaziyor."
End Sub
Metin kutularinda kullanilan birka¢ tane metot vardir. Bunlardan en Onemlisi SetFocus

metodudur. Bir metin kutusunu etkinlestirmek amaci ile kullanilir.

Text1.SetFocus

A Label

Etiketlerde metin kutularina benzer, aralarinda fark ise kullanic1 etiketlere deger giremez. Cok fazla
ozelligi yoktur. Caption 6zelliklei kullanilarak iclerine yazilar yazilabilir.
Alignment

Icerisinde bulunan yazinin hizalanmasini saglar.

AutoSize

Etiket icerisinde bulunan degere gore boyutlarini otomatik olarak ayarlar
BackStyle

Etiketin form ile ayn1 rengi almasini saglar.

BorderStyle

Etiketin 3 boyutlu goriilmesini saglar.

MouseMove

Mouse isaret¢isi iizerlerine geldiginde gerceklesir.

UseMnemonic

Etiketlerde Caption 6zelliginde & karakteri kullanilmasini saglar.

Goriintii denetimleri resim gosterme islemlerinde kullanilirlar. Resim denetime oranla daha az hazfiza
tilketir. Image’lar icerisinde *.Bmp, *.Ico, *.-Wmf, *.Jpg, ve *.Gif dosyalar1 goriintiilenebilir.
Picture

Bu ozelligi araciligi ile resim eklenebilir.
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Stretch
Bu 6zellik False ise resmin boyutlarini alir. Eger 6zellik True olursa resim denetimin boyutlarina ayak

uydurur.

&2l PictureBox

Resim kutulart genellikle grafikleri (6rnegin bmp, jpg, gif ) goriintillemek icin kullanilir.
Goriintii denetimleri ile cok benzerdirler. Aralarinda ¢ok az farklilik vardir. Eger sadece bir resim
gostermek isteniyorsa goriintii kutusu daha iyi bir se¢imdir. Graifigi form iizerinde tasimay1
diisiiniiyorsak resim kutular1 daha esnektir. Resim kutular icerisine ¢izim yapabiliriz.

AutoSize

Resim kutusuna bir resim yerlestirildiginde normal boyutlarda gosterilir. Eger resim, resim
kutusundan biiyiik ise resim kirpilir. Bu 6zelligin degerini True yaparsak resim kutusu boyutlarini
grafige uyacak sekilde ayarlamasini saglar.

Picture

Resim kutusu icerisinde gosterilen resim bu 6zellikle belirlenir. Hem tasarim modunda hemde ¢aligma
modunda kullanilabilir.

Image

Bu 6zellik sadece ¢alisma modunda kullanilabilir. Resim kutusu icerisinde gosterilen resmi bagka bir
Resim kutusu igerisine kopyalarken kullanilabilir.

Picture2.Picture=Piturel.Image
LoadPicture
Bu metot ¢alisma kipinde resim kutusuna resim yiikletmek i¢in kullanilir.
Picture1.Picture=LoadPicture(dosya adi) ‘Bu kod dosya adi verilen resmi gortntiler
Picture1.Picture=LoadPicture( ) ‘Bu kod ise resim kutusu igerisini bosaltir.

"l & "M Frame, OptionBox, CheckBox

Frameler cerceve olarakda gecerler ve formlarin biraz daha profosyonel goriilmelerini
saglarlar. Genellikle secim kutular1 ve onay kutular1 ile birlikte kullanilirlar. Secim kutulari ise
kullaniciya birka¢ secenek sunar. Kullanicida bu seceneklerden sadece bir tanesini segebilir. Onay

kutular1 da tipki secim kutularina benzer fakat aym

i, Forml Ei=] B
anda birden fazla onay kutusu isaretlenebilir. Se¢im ve ==l I Il Il
onay kutularinin en o6nemli 6zelligi Value’dur. Bu - Labell
ozellik True ve False degeri atayarak isaret
koydurabilir veya isareti kaldirabiliriz. Flenk . j Bigem
" Opticr i [~ Checkl
File-New Project komutunu vererek yeni bir _ j
" Oplicn? | [~ Check2
proje baglatalim. Asagidaki gibi bir form tasarlayalim. Z
' Option3 | Check3
OptionBox ve CheckBox’larin Click olayma ise FAET | J_{Chec
asagidaki  kodlar1  yazalim. Private Sub
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Checkl_Click()
If Checkl.Value = 1 Then
Labell.FontBold = True
Else
Labell.FontBold = False
End If
End Sub
Private Sub Check2_Click()
If Check2.Value = 1 Then
Labell.Fontltalic = True
Else
Labell.Fontltalic = False
End If
End Sub

Private Sub Check3_Click()
If Check3.Value = I Then
Labell.FontUnderline = True
Else
Labell.Fontltalic = False
End If
End Sub
Private Sub Optionl_Click()
If Optionl.Value = True Then
Labell.ForeColor = vbRed
End If
End Sub
Private Sub Option2_Click()
If Option2.Value = True Then
Labell.ForeColor = vbBlue
End If
End Sub
Private Sub Option3_Click()
If Option3.Value = True Then
Labell.ForeColor = vbYellow
End If
End Sub

Program calistirlldiginda
asagidaki gibi bir goriiniim olusur. Bu
secim  kutular1 ve onay kutular
kullanilarak istenilen 6zellikler verilebilir.
Secim Kutularinda value degerleri icin
True veya False o0zelligi verebiliyoruz
onaykutularinda ise 0 ve 1 degerlerini

girmemiz gerekir.

i, Form1 —|Of =
Ugur SAHIN
Renk———— —Bigem
& Kimizi [ Kaln
 Mavi ¥ Italik
" San
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Timer

Zamanlayici denetimidir. Calisma kipinde goriilmezler. Onemli iki 6zelligi vardir.

Enabled

Timer denetiminin aktif veya pasif olacagini belirler.

Interval

Timer denetiminin ne kadar aralikla timer olayini iiretecegini belirleriz. Milisaniye cinsinden bir deger
yazariz. 1 sn. icin 1000 yazmaliy1z.

Timer

Timer olaymi kullanarak istedigimiz araliklalarla olaylar gergeklestirebiliriz. Asagidaki kodu

kullanarak bir saat yapabiliriz.

Private Sub Timer1_Timer()
Text1.Text = Time
End Sub

gy 3 ScroolBars
Formumuza yatay ve dikey kaydirma cubuklar1 eklememizi saglarlar. Her iki denetimde
ayni ozellikleri tagirlar.
Max
Kaydirma ¢ubugunun alabilecegi en biiyiik degeri belirler.
Min
Kaydirma ¢ubugunun alabilecegi en kiiciik degeri belirler.
LargeChange
Kullanici kaydirma cubuguna tikladiginda value degerinin en fazla ne kadar degisecegini belirler.
SmallChange
Kullanict kaydirma ¢ubuguna tikladiginda value degerinin en az ne kadar degisecegini belirler.

Value

Kaydirma ¢ubugunun degerini belirler.

Change
Kullanict kaydirma cubugunun degerini
degitirdiginde gergeklesir. . Form1 [ _ (O] x|

Asagidaki sekilde form iizerine bir kaydirma 5 0
cubugu ve birde etiket yerlestirilmistir. Kaydirma
cubugunun Max degeri 100 Min degeri ise 0 olarak

4 3
ayarlanmigtir. Kullanicinin =~ kaydirma  cubugunu J J J

stiriiklediginde etiket icerisinde degerini gormek icin

asagidaki kodu girmeliyiz.
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Private Sub HScroll1_Change()
Label1.Caption = HScroll1.Value
End Sub

Eg Listbox

Liste kutular1 kullanicilara bir liste sunmanin ideal bir yoludur. Kullanicilar liste kusuntunda
bulunan verileri inceleyebilir ve istediklerini segebilirler. Liste kutularinin baz1 6zellik ve metotlari
sunlardir.

List
Bu o6zellik ile listedeki herhangi bir 6genin degeri ogrenilebilir. Listedeki ilk elamanin list 6zelligi
0’dir. Ornegin listede bulunan 3. elemanin degerini 6grenmek icin sunu yazmaliy1z;

MsgBox List1.List(2)

ListIndex
Listede segili olan elemanin indeks numarasini verir.
MsgBox List1.List(List1.ListIndex)
Yukaridaki ifade yerine liste kutusunun text 6zelligide kullanilabilir.
List1.Text
Yukaridaki her iki ifade de ayni isi gerceklestirir.
ListCount
Listede bulunan eleman sayisini verir. Eger ListCount 0 ise liste kutusu bostur.
MultiSelect
Bu 6zellik True olarak ayarlanmis ise listeden ayni anda birden fazla eleman segebiliriz. Listelerden
birden fazla se¢cim yapmak icin Shift tusu kullanilir.
Sorted
Sadece tasarim kipinde ayarlanabilecek bir 6zelliktir. Listedeki elemanlar1 otomatik olarak siralar.
AddlItem
Liste kutularinda kullanilan en 6nemli metotdur. Listeye yeni elemanlar eklemek i¢in kullanilir.
List1.Addltem "Ugur SAHIN"
Removeltem
Listeden elemanlar1 ¢ikartmak icin kullanilan bir metotdur.
List1.Removeltem List1.ListIndex
Yukaridaki kod listeden secili eleman siler.
Clear
Liste bosaltir.
List1.Clear
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ComboBox

=B

Acilir liste kutularida liste kutulan ile aym 6zellik ve metotlar1 paylasir. 3 degisik goriiniim

sunarlar; Bu goriiniimleri style 6zelligini kullanarak degistirebiliriz. Alabilecekleri degerler

0-Dropdown Combo ; Icerisine yazilabilir ComboBox

1-Simple Combo ;TextBox Goriiniimiinde

2-Dropdown List ; Salt okunur ComboBox.
Combo1.Style = 2

Shape

&)

Shape

Form iizerine dikdortgen, kare, elips, cember ve oval ¢izmek i¢in kullanilir.

Shape kontrolunun ¢izecegi sekli belirler.
0: Dikdértgen
1: Kare
2: Elips
3:Cember
4: Oval Diktorgen
5: Oval Kare
BorderStyle
Nesnenin ¢erceve bicimini belirler.
0: Zemin rengiyle uyumlu, goriilmez
1: Solid, tam gerceve
2: Dash, Cizgi
3:Dot, Nokta
4: Dash Dot, Cizgi nokta
5: Dash Dot Dot, Cizgi nokta nokta
6: Inside Solid, Sekil ile cergeve kenarlar1 ¢cakisik sekilde
BorderWidth
Cerceve kalinligin belirler. BorderStyle 6zelligi Solid ve Inside Solid iken kullanilir.
FillColor
Seklin i¢ boyama rengini belirler.
FillStyle
Seklin icini boyamak icin kullanilacak deseni belirler.
- Line
Form {iizerine ¢izgi ¢izmek icin kullanilir.
X1, X2,Y1, Y2
X1 ve Y1 baslangi¢ noktasin1 X2 ve Y2 ise bitis noktasini belirler.
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= DriveListBox

Siiriicii listelerini ¢cagirmak icin kullanilir. Dizin ve dosya liste kutulari ile birlikte kullanilir.
Name disinda 6nemli tek 6zelligi Drive’dir.
Drive
Kullanicinin se¢mis oldugu siiriiciiyii gosterir. Calisma kipinde kullanilabilir.
Change

En popiiler olayidir. Kullanici bir siiriicii sectiginde gerceklesir.

|_1 DirListBox

Dizinleri listeletmek i¢in kullanilir. Siirticti ve dosya liste kutular ile birlikte kullanilir.
Path

Gosterilecek dizini ayarlayan 6zelligidir. Calisma kipinde kullanilabilir.

Change

En popiiler olayidir. Kullanici bir dizin sectiginde gerceklesir.

FileListBox

Dosyalari listeletmek icin kullanilir. Siiriicii ve dizin liste kutular ile birlikte kullanilir.

FileName

Segili dosyanin adin1 verir.

Path

Gosterilecek dosyalarin hangi dizin veya siirticiide oldugunu belirler. Caligma kipinde kullanilir.
Pattern

Hangi dosyalarin gosterilecegini belirleyen biir ozellikltir. Bir filtre gorevi goriir. Gosterilecek
dosyalarin hangi dizin veya siiriiciide oldugunu belirler. Calisma kipinde kullanilir.

Archive

True yada false degerini alabilir. Arsiv dosyalarinin goriiniimiinii saglar. Baslangi¢ degeri True’dur
Hidden

True yada false degerini alabilir. Gizli dosyalarinin goriiniimiinii saglar. Baslangi¢ degeri False’dir
ReadOnly

True yada false degerini alabilir. Salt okunur dosyalarinin goriiniimiinii saglar. Baslangic degeri
True’dur

System

True yada false degerini alabilir. Sistem dosyalarinin goriiniimiinii saglar. Baslangi¢ degeri False’dur
Change

Kullanici bir dosya sectiginde gerceklesir.

PathChange

Path degeri degistiginde gerceklesir.
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PatternChange
Pattern degeri degistiginde gerceklesir.

Yandaki $ek11de goruldugu glbl bir form dizayn edelim.

Formumuza bir siiriicii listesi, bir dizin listesi, bir dosya listesi ve :[&cuaR =]

bir de image denetimi ilave edelim ve bu denetimlerin %EE\ o g :

. rograrn .IES .
Ozelliklerini asagidaki gibi degistirelim sonrada asagida goriilen AD=sud o |
kodu girelim. E%EEE&%%-DLL AI
Nesne Ozellik Degeri s |ovrackerr =)
File1 Pattern *.bmp;*.wmf;*.ico
Image1 Stretch True T —T5
Image1 BorderStyle  1-Fixed Single ENEE|

. . Al Users
Private Sub Drivel _Change() (0 Application Data =]
Dirl.Path = Drivel.Drive

End Sub

Private Sub Dirl_Change()
Filel.Path = Dirl.Path
End Sub
Private Sub Filel _Click()
Imagel.Picture = LoadPicture(Filel.Path & "\" & Filel.filename)
End Sub

Drag & Drop

Drag&Drop olayr bir nesnenin bir yerden baska bir yere siiriiklenmesi olayidir. Bu olaylar takip
edebilek i¢in Visual Basic bir takim 6zellik olay ve yontem sunar.

Drag Icon

Bir nesne tasinirken alacag sekli belirler.

Drag Mode

Bu ozellik iki farkli deger alabilir.

0 : vbManual ; Bu durumda kullanici bir nesneyi siiriikle birak yaptiginda, nesnenin tasinabilmesi i¢in
tizerine birakilan nesnenin DragDrop olayina kod yazilir. Nesneleri tagimak icin Drag yonteminden
faydalanilir.

1: vbAutomatic; Bu durumda nesne otomatik olarak siiriiklenir. Bu yontem kullanildiginda nesnenin
click olay1 calismaz.

DragMode 6zelligi manual olarak belirtilmigse kontrollerde Drag olayi, o kontrolun MouseDown

olayinda Drag metodu ile baslar.

KOYULHISAR MYO TIf: 0 346 341 35 28 Fax: 0 346 341 35 38 36
Kiirsat Hoca tarafindan hazirlanmistir. kursatvolkan @hotmail.com




Visual Basic Ders Notlar1

Kiirsat Volkan OZCAN

Private Sub Text1_MouseDown(Button As Integer,Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

'Farenin sol tusu basili ise drag olayini baslat

If Button = 1 Then
Text1.Drag
End If
End Sub

DragDrop(Source As Control, X As Single, Y As Single)

Tasman bir nesnenin bir kontrol {izerine birakilmasi olayidir. Birakma islemi i¢in kod bu olaya

yazilmalidir.

Source parametresi iizerine birakilan nesneyi ifade eder. X ve Y parametreleri ise siiriiklenen elemanin

birakildigr kordinatlart verir.

DragOver(Source As Control, X As Single, Y As Single, State As Integer)

Tasima esnasinda hedef nesne iizerinden gecerken bu olay meydana gelir.

Source parametresi iizerine birakilan nesneyi ifade eder. X ve Y parametreleri siiriiklenen elemanin

birakildig1 kordinatlart verir. State parametresi ise 3 farkli deger alabilir.

0: vbEnter; Tasinan nesne hedef iizerine giris yapti

1: vbLeave; Tasinan nesne hedef iizerinden ayrildi

2: vbOver; Tasinan nesne hedef tizerinde gecis yapiyor.

Formlarimiza Menu Ekleyelim

Capkion: I =14 |
Mame: I Cancel |
Index: I— Shorkeut: {Mone) =
HelpContextIh: ID— MegotiatePosition: Im
I Checked ¥ Enabled W wisible ™ windowl isk

ﬂ:lﬂﬂ ek I Inserk | Delete |

Biitiin profosyonel Windows programlarinda
meniiler bulunmaktadir. Visual Basic formlarimiza
menii ekleyebilmemiz i¢in bize imkan saglar. Bir forma
menil eklemek igin Tools-Menii Editor komutunu
veririz. Bu komut verildikten sonra karsimiza yandaki
gibi Menii Editor penceresi gelir.

Formlarimiza menii eklerken ve meniileri
diizenlerken yanda goriilen pencereden faydalanacagiz.
Olusturmak istedigimiz meniiniin bashigini Caption adli

boliime gireriz. Name kismina ise bu menii i¢in bir ad

yazariz. Ik meniimiizii belirledikten sonra Next diigmesine basariz. Visual Basic Caption ve Name

kutucuklarint bir sonraki menilyii ilave edebilmemiz i¢in bosaltir. Yeni menii dgeleri yaratildikca,

asagida bulunan liste kutusunda listelenirler. Alt meniileri olusturmak icin ise Next diigmesinin sol

tarafinda bulunan ok diigmelerini kullaniriz. Var olan bir meniiniin silinmesi icin liste kutusundan

menilyii secer ve Delete butonuna tiklariz. Yeni meniiler ilave ederken ise Insert butonundan

faydalaniriz.

Microsoft Word’de Diizen meniisiine tikladigimiz zaman Kopyala icin Ctrl + C, Kes i¢in Ctrl

+ X, Yapstir icin Ctrl + V kisayol tuslar goriilir. Visual Basic’de de bu tip meniiler olusturmak
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istedigimizde Menii Editor penceresindeki liste kutusundan bir menii sectikten sonra Shotcut

bolimiinii kullanabiliriz.

Popup Meniiler

Windows’ta sag diigmeye bastigimizda ¢ikan meniilere popup meniiler adini veririz. Visual
Basic’de hazirladigimiz projelerde de popup meniiler olusturabiliriz. Popup menii tasarimi normal
menil tasarimi gibi gergeklesir. Sadece bu meniiniin visible 6zelligine false degeri verilir ve agilmasi

istenilen yerde PopupMenu yontemi kullanilir.

PopupMenu MenlAdi,Flags, X, Y, Bold

MeniiAdi; Menii Editorde tasarlanan meniiniin ad1

Flags; X parametresinin nasil kullanilacagini ve agilan meniide farenin hangi tusunun click olaymi
gerceklestirecegini belirler.

Flags parametresi asagidaki gibi kullanilir;

Flags=KoorX + Fare

KoorX asagidaki degerleri alir

0: Menii X kordinatinin solunda yer alir

4: Menii X kordinatini ortalayacak

8: Menii X kordinatinin saginda yer alir

Fare asagidaki degerleri alir

0: Sol fare tusu ile meniiden eleman segilebilecek

2: Sag fare tusu ile meniiden eleman segilebilecek

Bold; Bu parametre ile meniideki elemanlardan biri kalin

yapilabilir W, Formi1 [_ 0]

Dozya Dizren Gardndm  Bigim  ardim

Private Sub Text1_MouseDown(Button As Integer,Shift
As Integer, X As Single, Y As Single)

'Sag fare diigmesine basildi ise
If Button = 2 Then
PopupMenu mnuDuzen, 4, Text1.Left + X,

Hopyala
“apigtir

Text1.Top +Y
End If
End Sub
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Formlarla Calismak,

Hazirladigimiz projelerde cogu zaman kullanici ile iletisim kurabilmek i¢in birden fazla forma
ihtiya¢ duyariz. Visual Basic bu konuda bize yardimci olmakta, projelerimize birden fazla form
eklememize imkan saglamaktadir. Projeye eklenen her yeni forma Visual Basic bir isim vermektedir.
Yeni bir proje baslattigimizda Visual Basic bir tane form olusturmakta ve buna Forml adim

vermektedir. Daha sonradan bizim ekledigimiz formlar ise sirast ile Form2, Form3 gibi isimler

alacaktir.
Add Form BE| Bir projeye yeni bir form eklemek icin
New | Evsting | Project meniisiinii kullanabilecegimiz gibi Project
™ 0@:\“’ M3 M3 M3 Explorer penceresine sag tiklayarak gelen meniiden
VEDetaForn AboutDilog  Vieb Bronser - Didog Add secenegini kullanarak da yeni bir form
! ! ! ! ! ekleyebiliriz. Bu komutlar verildikten sonra Visual
LoginDislog Splash Screen Tip of the Day  ODBCLagTn Options Dislag Basic bize asagidaki gibi bir pencere sunacak.

Bu pencerede Visual Basic ile beraber
gelen birgok hazir form sablonu bulunmaktadir.
Ipta | Eger istersek bu sablonlardan birini secerek
ﬂl projemize ilave edebilir veya Form segenegini

I~ Don't show this dialog in the future kullanarak bos bir form ekleyebiliriz.

Projemize yeni bir form ekledikten sonra,
eklenen yeni form adi Project Explorer penceresinde goriilebilir. Projemizde birden fazla form varsa
eger, hangi formla calismak istiyorsak Project Explorer penceresinden formu secip View Object
butonuna basariz.

Ekledigimiz yeni formu projemize kaydetmek icin File-Save Form komutunu verebiliriz.
Karsimiza gelen pencereden formun bulunmasini istedigimiz klasor ve forma vermek istedigimiz ismi
belirtiriz. Visual Basic formu .frm uzatis1 ile kaydeder.

Visual Basic’de eger bir forma ihtiyacimiz kalmadi ise, o formu projemizden ¢ikarmak icin
File-Remove Form komutunu kullaniriz. Boylece form projeden ve Project Explorer penceresinden
cikartilir.

Visual Basic bagka bir projede kullandigimiz bir formu iizerinde calistifimiz projeye
eklememize izin verir. Boylece tekrar tekrar aym tip formlar1 dizayn etmekle ugrasmak zorunda
kalmayiz. Add Form komutunu verdigimizde gelen pencerede Existing sekmesini kullanarak

istedigimiz .frm uzantili dosyayi secerek projemize ekleyebilriz.

Program Kodlari ile Formlari Yénetmek

Projelerimizde yeni bir formu yiiklemek i¢in asagidaki yontem kullanilir.

Load FormAdi
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Burada FormAdi yerine yiiklemek istedigimiz formun adini yazmaliyiz. Daha 6nceden
yiiklenmis olan bir formu gostermek i¢in ise asagidaki s6zdizimi kullanilir.

FormAdi.Show Mode

Mode parametresine 1 verilirse form kalic1 olacak, O verilirse kalici olmayacaktir. Eger mode
bildirilmezse Visual Basic varsayilan degeri olan 0’1 kullanacaktir. Kalici formlara 6rnek olarak
ekrana gelen mesaj pencerelerini verebiliriz. O pencerede kapanmadan bagka bir islem yapamayiz.

Bir formu heniiz yiikklemeden Show yontemini kullanirsak Visual Basic ©once formu
yiikleyecek yani load olayin1 gerceklestirecek ardindan ise formu gosterecektir.

Acik olan veya yiiklenmis olan bir formu kapatmak icin ise asagidaki yontemler kullanilir.

Unload FormAdi ‘Formu hafizadan kaldirir.

FormAdi.Hide ‘Formu gizli hale getirir. Form hala hafizada yer isgal eder.

Project1 - Project Properties |

Visual Basic’de birden
|Make | Compile I Component I

fazla form ile calisirken projeyi

Projeckt Type: Startup Ohject:

|Standard EXE LI |,=,:,rm1 LI calisirdigimizda hangi formun
Project Mame: ilk olarak caligsacagini belirlemek
I Frojectl Praject Help icin Project —Project Properties
;jehj Fie Hlame: J % komutunu  kullanmaliyiz. Bu

: . komutu verdikten sonra
Project Description:

| karsimiza yukaridaki gibi bir

Unattended Execition—————— pencere gelecek. Gelen
¥ Uparade Activel Controls £ e ad|per Ohiec: pencereden Startup Object adli
= equie licensekey iczad ool L1 =] Hiesad acilan liste kutusundan projenin

hangi form ile acilacagim

ramem | ol [ vardm || e ebinin

MDI Formlar

Hazirlayacagimiz projelerde genellikle birden fazla form kullanacagiz. Bu formlardan birisi
Ana Formumuz olacak, digerleri ise bu form igerisinde ¢alisan Yavru Formlar olacaktir. Ornegin
Microsoft Word, Microsoft Excel bu sekilde tasarlanmis uygulamalardir. Word ve Excel icerisinde
birden fazla form acilmaktadir. Uyguluma simge durumunda kiiciiltiigiinde veya kapatildiginda
icerisinde bulunan formlar da otamatik olarak kapanmaktadir. Visual Basic’de bu tip Formlara MDI
From ve MDI Child Form ad1 verilmektedir.

Projemize bir MDI Form eklemek i¢in Project-Add MDI Form komutunu veririz. Bir projede
en fazla bir tane MDI Form olabilir. Projemizde bulunan diger formlar1 ise yavru form olarak
tanimlamak igin Properties penceresinden MDIChild ozelliklerine True degerini atamamiz gerekir.
MDI Form asagidaki 6zellikler disinda diger formlarla ayni islevleri saglarlar.

KOYULHISAR MYO TIf: 0 346 341 35 28 Fax: 0 346 341 35 38 40
Kiirsat Hoca tarafindan hazirlanmistir. kursatvolkan @hotmail.com




Visual Basic Ders Notlar: Kiirsat Volkan OZCAN

e Biitiin yavru formlar ait olduklar1t MDI Form igerisinde goriiliirler.

e Bir yavru form simge durumunda kiiciiltiigiinde, gérev cubugunda degilde ait oldugu MDI Form
icerisinde kiigiik bir baslik cubuguna doniisiir.

e  MDI Form simge durumunda kiiciiltiigiinde, yavru formlarda kendisi ile beraber simge durumunda
kiiciiliir ve hepsi gorev ¢ubugunda tek bir diigme olarak gosterilirler.

e Biitiin yavru formlarda bulunan meniiler, MDI Formun menii cubugunda goriiliir.

Visual Basic’de Cizim

Visual Basic’de c¢izim yapabilmek icin Line, Circle, Pset yontemlerini kullaniriz. Bu
yontemler Form ve Printer i¢in kullanilabilir. Form {iizerine ¢izim yapilirken formun AutoRedraw
ozelligini True yapmaliyiz.

Visual Basic’de c¢izim yaparken kordinat sistemini anlamaliyiz. Cizim yaparken X ve Y
kordinatlarint kullaniriz. Y kordinatinin yukaridan asagi inerken artar ve baslangi¢ degeri 0’dir. X
kordinat1 ise soldan saga giderken artar ve baslangic degeri 0’dir. Formun sol iist kdsesi kordinatlari
0,0 dur.

Form iizerinde ¢izim yapilacak alan formun i¢ kisimlaridir. Width ve Height 6zellikleri ise
formun cerceveler ve baslik cubugu dahil olmak iizere genislik ve yiiksekligini verir. Formun ig¢
yiikseklik ve genisligini ise ScaleWidth ve ScaleHeight 6zelliklerini kullanarak 6grenebiliriz.
DrawWidth; Cizgi kalinligin1 belirler.

Line Yonetimi

Line (X1,Y1) - (X2,Y2), renk;Line yontemi form iizerine ¢izgi ¢izmek icin kullanilir. X1 ve Y1
baslangic, X2 ve Y2 bitis noktasimi belirler. Renk paramtresi sec¢imlidir. Eger istenirse ForeColor
ozelligine deger atayarakda renkli ¢izmler yapilabilir.
Private Sub Form_Load()

DrawWidth = 5

For i =0 To Form1.ScaleHeight Step Form1.ScaleHeight / 10

Line (0, i)-(Form1.ScaleWidth, i), vbRed

Next

End Sub

Circle Yonetimi

Circle MX,MY), R, renk; Circle yontemi merkezi MX ve MY olan ¢cemberi R yaricapinda verilen
renkte cizer. FillStyle ozelligi O yapildiktan sonra ve FillColor 6zelligini kullanilarak icleri

renklendirilebilir.

Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
Fori=1To5
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Circle (X, Y), i * 100, vbRed
Next
End Sub

Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
FillStyle = o
FillColor = Rnd * 16777216
Circle (X, Y), 500

End Sub

Pset Yonetimi

Pset(X,Y), renk; Pset yontemi X ve Y olarak verilen kordinatlara bir nokta koyar.

Private Sub Form_Load()
Dimx, y, i, r
r = ScaleHeight / 2
While r > 0
i=(i+1)Mod 360
r=r- 1 "Yarcag siirekli azalt
y = ScaleHeight /2 + r * Sin(i * 3.1415 / 180)
x = ScaleWidth /2 + r * Cos(i *3.1415/180)
PSet (x, y)
Wend
End Sub

Yazici Kullanimi

Er yada gec projelerimizde yaziciyr kullanmak zorunda kalacagiz. Visual Basic ile yazicidan
dokiim alabilmek i¢in Windows ortaminda tanitilmig bir yaziciya ihtiyag duyulur. Visual Basic yazici
kullanimi i¢in Printer nesnesini sunar. Printer nesnesinin 6nemli 6zellikler asagida verilmistir;

Ozellik Tanimi

e DeviceName Yazici ismi bu 6zellikle 6grenilebilir
e FontName Metinde kullanilacak yazi tipinin adini belirler
e FontSize Metinde kullanilacak yazi tipi boyutunu belirler
e FontBold Metinde kullanilacak yazi tipi biceminin kalin olup olmaycagini belirler
e Fontltalik Metinde kullanilacak yazi tipi biceminin egik olup olmaycagini belirler
e Page Basilmakta olan sayfa numarasini belirler
KOYULHISAR MYO TIf: 0 346 341 35 28 Fax: 0 346 341 35 38 42

Kiirsat Hoca tarafindan hazirlanmistir. kursatvolkan @hotmail.com




Visual Basic Ders Notlar: Kiirsat Volkan OZCAN

e CurrentX Yazdirma islemine sayfanin istiinden ne kadar bosluk birakilarak
baslanacagini belirler.
e CurrentY Yazdirma islemine sayfanin sol tarafindan ne kadar bosluk birakilarak

baslanacagini belirler.

e ColorMode Yazdirmanin renklimi siyah beyazmi olacagini belirler.
e Copies Alinacak kopya sayist belirlenir.
e Orientation Sayfanin yataymi, dikeymi kullanilacagini belirler
e Papersize Sayfa boyutunu belirler.
Yontem Tanim
e Print Belirlenen metnin yazicidan ¢ikmasini saglar.

e (ircle, Line, Pset Yazicida cizi yapmay1 saglar

e NewPage Baski islemine yeni bir sayfadan devam edilecegini belirler
e EndDoc Baski isleminin bittigini belirler
e KillDoc Stirmekte olan baski islemini sona erdirir.

Visual Basic’de kullanilan varsayilan 6l¢ii  birimi Twip’dir. Bir Twip 1/1440 in¢’e tekabiil
etmektedir. Buna gore A4 ebatindaki bir kagitin boyutlar1 Twip cinsinden 11909 X 16834’ diir.
Printer.CurrentY = 300
Printer.CurrentX = 400
Printer.FontName = "Times New Roman"

Printer.Font.Size = 16
Printer.Font.Bold = True

Printer.Print "Brain Bilisim Akademisi "
Printer.EndDoc

Yukarida kod ile iistten ve yandan ne kadar bosluk birakilacagini belirledikten sonra yazi
tipini ve bicemini belirledik. Ardindan Printer.Print yazdirmak istedigimiz metni belirledik. Son olarak
da Printer.EndDoc komutunu vererek yazdirma isinin son buldugunu belirledik.

Circle, PSet gibi islevler Printer nesnesiyle kullanilabilmektedir. Bu yontemler kullanilarak

sayfalarimiza sekillerde ¢izdirebiliriz.

Yordamlar ve Fonksiyonlar

Visual Basic’de sik sik tekrarlanan kodlar yazmak yerine yordam ve fonksiyonlar
olusturulabilir. Olusturulan bu yordam veya fonksiyonlar program igerisinde istenilen yerden ismi
kullanilarak ¢agrilabilir. Bu sayede tekrar eden kodlar yazmaktan kurtulabiliriz. Eger oluturdugumuz

yordam geriye bir deger gonderiyorsa fonksiyon adini veririz.
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Procedure (Yordam)

Projelerimizde simdiye dek hep nesnelere ait olaylar iizerine kodlar yazdik. Eger proje
icerisinde bircok kez tekrarlanan kodlar varsa siirekli olarak ayni kodlari yazmak yerine bu islemleri
gerceklestiren yordam’lar yazariz. Visual Basic’de yazilan bir Add Procedure
yodami sadece yordam adi belirterek cagirabiliriz. B —

Visual Basic’de yeni bir yordam olusturmak igin Tool- = ..~

& Pa Cancel |
Add Procedure komutunu veririz. Bu komut verildikten sonra < Eroperty
. Funckion i Event

yandaki gibi bir pencere ile karsilagiriz. Name kutucuguna ccope

yordama vermek istedigimiz adi yazariz. Type boliimiinden tiir £ Public " Private

seceriz. Yordamlar igcin Sub Fonksiyonlar i¢in ise Function = I AllLacal varisbles as Statics

secilir. Scope boliimiinden ise Public isaretlenir. Tiim bu islemler yapildktan sonra Visual Basic
formumuzun General Declarations boliimiinde belirledigimiz isimde bir yordam olusturur. Eger bu

yordamin paramtre almasini istiyorsak parantezler icerisine degiskenler tanimlanir.

M Froject] - Form1 [Code] =] B3

ICummamH LI ICIick LI

Pubhlic Sub Topla(sayil As Integer, sayiz As Integer) -
M=sgBox "Toplaan 7 & savil + savyi2 ol

End Zub

Priwvate Sub Commandl Clicki)
Topla Textl, Textz

End Sub

-

== | oy

Yukarida tamimlanmig bir yordam 6rne8i var. Commandl nesnesinin Click olay1

gerceklestiginde yordam calisiyor.

Function (Fonksiyon)

Fonksiyonlarin olusturulmast ve kullanilmast tipki yordamlara benzer. Fonksiyonlar
yordamlardan farkli olarak geriye bir degr gonderirler.

Bir fonksiyon olusturmak i¢in Tool-Add Procedure komutunu veririz. Name kutucuguna
fonksiyona vermek istedigimiz adi yazariz ve Function secenegini isaretleriz. Fonksiyonun sadece
form iizerinde c¢aligmasini istiyorsak Private Biitiin Projede caligmasini istiyorsak Public

isaretlenmelidir. Tiim bu islemler yapildktan sonra Visual Basic formumuzun General Declarations

M Project] - Form1 [Code) [ _ O] x|
I(General) = II'uIetinBirlestir =l

Public Function MetinBirlestir (Metinl As String, MetinZ As String) As String -
| MetinBirlestir = Metinl & " " & Metinz
End Function

Private Sub Commandl Clicki()

M=gBox "idiniz " & MecinBirlestir (Textl, Textz)
End Sub

Y y
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boliimiinde bir fonksiyon olusturur. Eger bu fonksiyona paramtre vermek istiyorsak parantezler
icerisine degiskenler tanimlanir. Parantez sonrasinda ise fonksiyonun geriye dondiirecegi veri tipini
belirlememiz gerekir.

Yukarida tanimlanmis bir fonksiyon oOrnegi var. Commandl nesnesinin Click olay1

gerceklestiginde fonksiyon ¢alisiyor.
Diziler
Aym tiir bilgileri bellekte tutmak i¢in kullanabilecegimiz listelere dizi adi verilir. Dizi

kullanmanin avantaji, ayni tiir bilgileri bir listede tutarak daha hizli islem yapilabilmesidir. Visual

Basic'de dizi su sekildedir

Ornek

Private Sub Form_Load()
Dim Ad(2) As String
Ad(0) = "Ali"
Ad(1) = "Ahmet"
Ad(2) = "Ebru"

End Sub

Option Base

Eger diziyi 0’dan degilde 1’den itibaren baslatmak istersek diziyi tanimlamadan 6nce Option

Base 1 satirini eklemeliyiz.

Statik Diziler

Bu tip dizilerde kullanilacak yer sayisi sabittir. Bu tip diziler sadece tanimlandiklar1 modiil

icersinde kullanilabilirler. Statik dizi su sekilde tanimlanabilir

Dim dizi_adi(sayi) As Veri_Tipi

Tiim proje icinde kullanilacak bir dizi tanimlanmak isterse standart modiiliin General
Declarations boliimiinde yukaridaki sekildeki gibi tanimlanmalidir
Ornek
Option Base 1
Dim a(5) As Integer
Private Sub Form_Load()
a(l) =10
a(2) =20
End Sub
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Private Sub Command]I_Click()

Textl.Text = a(l) + a(2)
End Sub

Bu ornekte goriildiigii gibi projenin General Declarations kisminda a(5) dizisi tanimlaniyor.
Bu dzi tanimlanmadan 6nce dizi indislerinin 1 den itibaren basliyacagini belirten Option Basel satir1
koda dahil edilmistir. Form1 yiiklendiginde bu dizinin ilk elemaninna 10 sayist ikinci elemanina 20
sayisi ataniyor. Eger kullanici Command] isimli butona tiklarsa dizinin ilk ve ikinci elemanlari
toplanarak Form iizerinde Textl adli nesnenin Text 6zelligine ataniyor. Yani TextBox'in bu sayilarin

toplamini gostermesi saglaniyor.

Dinamik Diziler

Bu tip dizilerde kullanilacak yer sayisinda bir sinirlama yoktur. Bu tip diziler ilk basta

asagidaki sekildeki gibi bir tanimlamaya ihtiyag¢ duyarlar

Dim dizi_adi( ) As Veri_Tipi

Daha sonra bu dizi kullanilacak iken indis sayisimi1 belirtmek gerekir bunun icinde asagidaki

gibi bir tanimlama yapilmalidir.

ReDim dizi_adi(boyut ) As Veri_Tipi

Artik bu veri dizisini projemiz i¢inde kullanabiliriz.
Ornek
Option Base 1
Private Sub Form_Load()
Dim s() As String
End Sub

Private Sub Command]I_Click()

ReDim s(10) As String

s(1) = "Selam "

5(2) = "Ayse”

Textl.Text = s(1) + s(2)
End Sub

Bu dizi tanimlanmadan 6nce dizi indislerinin 1’den itibaren basliyacagimi belirten Option
Basel satir1 koda dahil edilmistir. Form1 yiiklendiginde s adli bir dinamik dizi tanimlanmaktadir.
Kullanici Command]1 isimli butuna tikladiginda, ReDim anahtar sozciigii ile s dizisinin boyutu
belirlenir. Bu dizinin ilk elemaninna "Selam " degeri ikinci elemanina "Ayse" degeri ataniyor. Dizinin
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ilk ve ikinci elemanlar1 birlestirilerek Form iizerinde Textl adli nesnenin Text Ozelligine ataniyor.

Yani TextBox'in bu degerlerin toplamini géstermesi saglaniyor.

Dim Ad As String * 20

ClipBoard

Windows igletim sistemi Kopyala-Yapistir ve Kes-Yapistir yontemini kullanirken ClipBoard

nesnesinden faydalanir. Visual Basic’de ClipBoard’u nesnesini kullanabilmemiz i¢in birka¢ yontem

sunar.
Clear
ClipBoard nesnesinin icerigini temizler.

SetText

ClipBoard nesnesinin icerisine gidecek yaziy1 belirler. Kopyalama islemlerinde kullanilir.

GetText

ClipBoard nesnesinin igerisindeki yaziyinin alinacagini belirler. Yapistir islemlerinde kullanilir.

SetData

ClipBoard nesnesinin icerisine gidecek resini belirler. Kopyalama islemlerinde kullanilir.

GetData

ClipBoard nesnesinin igerisindeki resmin alinacagin1 belirler. Yapistir islemlerinde kullanilir.

Visual Basic’de Clipboard nesnesini kullanarak kes,
kopyala ve yapistir islemlerini gerceklestiren yeni bir proje
tasarlayalim. Ik ©nce yeni bir proje baslatalim. Projenin
formuna bir TextBox nesnesi yerlestirip Text Ozelligindeki
degeri bosaltalim, Left ve Top ozelliklerinede O degerini
verelim. Bu sayede formun sol iist kosesinde i¢i bos bir
TextBox nesnesi olusturmus olduk. Ardindan Menii editorii
acarak yanda goriildiigii gibi mentiileri ekleyelim. Formumuzu
tasarladiktan

sonra kes, kopyala ve yapistir islemlerini

gerceklestirecek kodlar1 Code Editorii agarak asagidaki gibi

girelim. Eger istenirse yeni meniiler ilave ederek kullanicinin yazi

saglayabilirsiniz.
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Menu Editor [ %]
Capkion: I&Dosya Ok |
Mame: ImnuDusya Cancel |
Index: I_ Shorteut: (Mane) ~
HelpContextID: |0 MeqotiatePasition: IU -Mone ™
[ Checked ¥ Enabled I | Visible I windowList

|2 2]+ Nt | Insert | Dalts |
kg

Dilgzen

wKopyala Chr+C

Kes Chrl+x

e Pt Chrl+y

o SEgim Sayist

bicemlerini degistirmesinide
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Private Sub Form_Load()
Text1.Text=""
Text1.Left=0
Text1.Top=0
Text1.Width = Form1.ScaleWidth
Text1.Height = Form1.ScaleHeight
End Sub

Private Sub Form_Resize()
Text1.Width = Form1.ScaleWidth
Text1.Height = Form1.ScaleHeight
End Sub

Private Sub mnuCikis_Click()
End
End Sub

Private Sub mnuDuzen_Click()
If Text1.SelLength = 0 Then
mnuKes.Enabled = False
mnuKopyala.Enabled = False

Else
mnuKes.Enabled = True
mnuKopyala.Enabled = True
End If
End Sub

Private Sub mnuKes_Click()
Clipboard.Clear
Clipboard.SetText Text1.SelText
Text1.SelText ="

End Sub

Private Sub mnuKopyala_Click()
Clipboard.Clear
Clipboard.SetText Text1.SelText

End Sub

Private Sub mnuSecim_Click()
Dim Mesaj As String
Dim KarakterSayisi As Integer
KarakterSayisi = Text1.SelLength
Mesaj = "Segcili karakter sayisi : "
Mesaj = Mesaj & Str(KarakterSayisi)
MsgBox Mesaj

End Sub

Private Sub mnuYapistir_Click()
Text1.SelText = Clipboard.GetText
End Sub
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